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BA-Abschlussarbeit

Themenstellung, Arbeitsmethodik und Ergebnisqualitat der Arbeit fihren den Nachweis der qualifizierten
Eigenstandigkeit im Fachgebiet Game Design

Kurs 1: BA-Abschlussarbeit, praktischer Teil; Der praktische Teil der BA-Abschlussarbeit beinhaltet im
Wesentlichen das BA-Projekt [spielbares Game, laufféahige Applikation 0.4.].

Kurs 2: BA-Abschlussarbeit, theoretischer Teil; Der schriftliche Teil der BA-Abschlussarbeit dient im
Wesentlichen der Dokumentation der praktischen Arbeit.
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BA-Abschlussarbeit
Departement Design

Prof. Ulrich Gétz
Lic. phil. René Bauer

Florian Faller
Goran Saric
Sonja Bockler
Dr. Beat Suter

maximal 18
22 Credits

alle bisherigen Pflichtmodule Vertiefung Game Design, ECTS-Zulassung zum 6.
Semester

Kurs 1: Projekt
Kurs 2: Projekt

Vertiefung Game Design, 6. Semester, BA-Arbeit

Kurs 1: Mit der Bachelorarbeit weisen die Studierenden ihren Studienerfolg nach.
Themenstellung, Arbeitsmethodik

und Ergebnisqualitat fihren den Nachweis der Eigenstéandigkeit im Fachgebiet Game
Design.

Kurs 2: Der schriftliche Teil der BA-Abschlussarbeit dient der Dokumentation der
praktischen Arbeit unter Beriicksichtigung von Ausgangslage, Entwicklung und
Ergebnis.

siehe Lernziele/Kompetenzen

BA-Arbeit

Zwischenprasentationen: 15.3.2023, 19.4.2023; Diplomprifungen 12. und 13.6.2023

Notenvon A - F
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