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Anzahl Teilnehmende
ECTS
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Bibliographie /
Literatur
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MDE-VGD-MO-2000.22H.001 / Moduldurchfiihrung
Monitoring
Departement Design

René Bauer
Mela Kocher

maximal 10
4 Credits

Handson: Gruppenarbeit / Grupppenmentorate

Gamemechanics & Motivationsdesign: Angewandtes Spielen, Analysieren und
angewandtes

Experimentieren

Handson: Gruppenarbeit / Grupppenmentorate

Gamemechanics & Motivationsdesign: Angewandtes Spielen, Analysieren und
angewandtes

Experimentieren

Handson: Wissenschaft als Spiel mit spezifischen Regeln, konkretes
wissenschaftliches

Arbeiten

Gamemechanics & Motivationsdesign: Reflektiertes Spielen / Analysieren /
Knowledge zu Motivationsdesign / Gamemechaniken

Magic Circle / Flow / Regeln / Motivationsstrukturen
Konkrete Spiele und ihre je eigenen Gamemechaniken
Theorien und Modelle von Gamemechaniken
Motivationsdesign

Wird abgegeben

Besuch und aktive Teilnahme

Dienstag
ganzes Semester

bestanden / nicht bestanden
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