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Theorie 3.7 VGD Social Media - Social Games

Social Media 2.0 — eine kritische Perspektive auf ein digitales Phanomen des Mainstreams

Angebot fir

Bisheriges Studienmodell > Design > Bachelor Design > Game Design > 3. Semester

Nummer und Typ
Modul
Veranstalter
Leitung

Zeit

ECTS

Lehrform
Zielgruppen

Lernziele /
Kompetenzen

Inhalte

Bibliographie /
Literatur

BDE-BDE-T-VS-3007.22H.001 / Moduldurchfiihrung

Theorie 3. Semester VGD

Departement Design

Dr. phil. Beat Suter

Mo 26. September 2022 bis Mo 12. Dezember 2022 / 8:30 - 10:30 Uhr
3 Credits

Seminar

Vertiefungsspezifisches Modul VGD, 3. Semester

— Erarbeiten eines kritischen Vokabulars fir digitale Trendphdnomene des
Mainstreams.

— Kritische Kenntnisse der Funktionsweisen von Social Media 2.0 und Social
Games.

— Erkennen und Untersuchen von Fake-News und Verschwérungstheorien, von
gefilterten Wirklichkeiten, Desinformationskampagnen und Datenmissbrauch

Wir leben in einer Realitéat, die stark von den sozialen Medien bestimmt wird. Wir
dirfen sogar behaupten, dass die sozialen Medien in den Kopfen der Menschen
neue Wirklichkeiten schaffen, die sich dann allmahlich auf die reale Welt tibertragen.
Schwierig wird es, wenn es dabei um Unwahrheiten, Ligen, Gerlichte und Fake-
News geht, die sich tber die vielfaltigen Kanéle der sozialen Medien ausbreiten und
festsetzen. Dafir gibt es immer wieder neue Beispiele, gerade auch wieder in der
Auseinandersetzung mit der Pandemie und dem Ukraine-Krieg. Aus diesem Grund
wird sich dieses Seminar dem Thema Fake News und verwandten Themen
annehmen.

Wie beurteilen wir, was richtig und was falsch ist? Wie gehen wir damit um, dass

wir unsere personlichen Daten preisgeben missen? Und dass andere damit
Geschafte und Politik machen? Wie gehen wir mit der Selfie Kultur um? Kénnen wir
Uberhaupt unsere personlichen Daten im Netz schiitzen? Wie behalten wir die
Kontrolle tber unser digitales Leben? Und wer entscheidet schliesslich dariiber, was
richtig ist und was falsch?
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2018.
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8. Welsch, Wolfgang. Transkulturalitat. New Academy Press: Wien 2017.

Leistungsnachweis / Aktive Teilnahme und Mitarbeit. 80% Anwesenheit. Schriftliche Prifung
Testatanforderung

Termine Das Seminar findet jeweils montags vom 26. September bis 12. Dezember 2022
statt.
Bewertungsform Noten von A - F
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