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Interactive Storytelling Il

Departement Design

Beat Suter

maximal 20

3 Credits

alle bisherigen Pflichtmodule Studienvertiefung Game Design
Seminar

Studienvertiefung Game Design, 3. Semester, Pflichtmodul

Analyse interaktiver Handlungsabléaufe in Video Games. Entwicklung eines
Verstandnisses fur Erzahlstrukturen, textuelle Handlungsmuster und interaktive
Storylines in narrativen Games.

Theorien und Ubungen zu Storytelling in Video Games. Analyse unterschiedlicher
narrativer Mechaniken sowie experimenteller Techniken des dynamischen
Storytellings. Entwerfen immersiver und interaktiver Handlungsablaufe fir Player
Charaktere und Nicht-Player Charaktere (NPCs). Kritische Auseinandersetzung
mit dem Zusammenspiel von Interaktivitdt und Narration in verschiedenen Game-
Genres sowie dem Erstellen von Kls als NPCs in Open World Games.

Gutes Erzéhlen ist eine der wichtigsten Zutaten fiur eine wahrhaft immersive
Erfahrung. Virtuelle Welten brauchen gutes und dynamisches Storytelling mit
glaubwirdigen Charakteren, spannenden Dialogen und narrativ gestalteten
Umgebungen.
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A K Peters 2004.

6. Lebowitz, Josiah and Chris Klug: Interactive Storytelling for Video Games.
Elsevier: Amsterdam, Boston 2011.

7. Heussner, Tobias (ed.): The Game Narrative Toolbox. Routledge 2015.
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