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Spiel: Handlung und Raum

Grundlegenden Entwurfsregeln fur die Umsetzung virtueller Umgebungen. Kombination von
Spielhandlung/Dramaturgie und raumlichem Entwurf. Erstes Spielprojekt mit funktionierendem Spielprototyp

im grossen Team.

Angebot fur

Bisheriges Studienmodell > Design > Bachelor Design > Game Design > 1. Semester

Nummer und Typ
Modul
Veranstalter

Leitung

Anzahl Teilnehmende

ECTS
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Inhalte

Leistungsnachweis /
Testatanforderung

Termine

Bewertungsform

BDE-VGD-V-1005.22H.001 / Moduldurchfiihrung

Spiel: Handlung und Raum

Departement Design

Prof. Ulrich Gotz

maximal 20

4 Credits

keine

Seminar

Studienvertiefung Game Design, 1. Semester, Pflichtmodul

Vermittlung von grundlegenden Techniken und Entwurfsregeln bei Planung und
Umsetzung virtueller Umgebungen. Diskussion der Abhangigkeiten virtueller
Raumgestaltung und Verlauf einer Dramaturgie bzw. einer Spielhandlung.
Organisation einer Arbeitsgruppe im grossen Team und Umsetzung eines
funktionierenden Spielprototyps.

siehe Lernziele/Kompetenzen

Seminararbeit, 80% Anwesenheit

29.-30.11,; 6.-7.12.; 13.-14.12;19.-23.12.2022

Notenvon A - F
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