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MDE-VGD-K-P-3000.22F.001 / Moduldurchfiihrung
Kolloquium Master Thesis Praxis

Departement Design

René Bauer

9 Credits

Voraussetzung ist die Zulassung zur Prufung: bestandenes 2. Semester; vorgangige
Abgabe der theoretischen Masterthesis und Ausstellung der praktischen
Masterarbeit

Prasentation anhand von visuellen/akustischen Unterlagen (Powerpoint/Keynote,
Videos) und Vortrag; anschliessend Q&A

Darlegung und Argumentation der aus der Studiendauer von 3 Semestern
erworbenen Erkenntnisse

Die Diplomandinnen préasentieren ihre Forschungstétigkeiten, stellen ihr Artefakt vor
und beantworten Fragen der Jury.

Noten von A - F. Im Anschluss an die Prifung werden die Noten bekannt gegeben.
pro Studierende/r steht 1 Stunde zur Verfiigung. Prifungstermine: 15.6. und

16.6.2022

Notenvon A - F
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