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HYB / STUFF Materialkunde

Blockstruktur: 1 / 2

Angebot für
Bisheriges Studienmodell > Theater > Bachelor Theater > Bühnenbild > Level 1 (1. Semester) > Pflicht
Bisheriges Studienmodell > Theater > Bachelor Theater > Bühnenbild > Level 2 (2./3./4./5./6. Semester) > Wahl

Nummer und Typ BTH-VBN-L-0011.20H.004 / Moduldurchführung

Modul Modulvorlage VBN_2 - (best.)

Veranstalter Departement Darstellende Künste und Film

Leitung Manuel Fabritz (MF)

Anzahl Teilnehmende 2 - 8

ECTS 2 Credits

Lehrform Seminar / Workshop

Zielgruppen L1 VBN (Pflicht)

Lernziele /
Kompetenzen

Erwerb von Kenntnissen im Umgang mit Materialien in den Darstellenden Künsten.
Erweiterung des persönlichen Materialbewusstseins und der Kenntnisse über die
Wirkung von Materialien in verschiedenen künstlerischen Ausdrucksformen und
Medien.
Erwerb von Kenntnissen zum ökologischen und nachhaltigen Umgang mit
Werkstoffen.

Inhalte Materialkunde.

Die diversen und vielfältigen Formen und Oberflächen in und durch die uns
MATERIALIEN im Alltag gegenübertreten, spielen die Hauptrolle in diesem Modul.
Ziel ist es dabei, ein feineres Gespür und ein fundiertes Basiswissen zum Umgang
mit Materialien im Handwerk, in der Kunst und vor allem auf der Bühne zu erlangen.
Dabei soll besonderer Wert auf einen individuellen Zugriff und Umgang mit
Materialien gelegt werden, in dem zum Beispiel eigene Materialsammlungen und
Materialkategorien zusammengestellt oder gar erfunden werden.
Was ist Material überhaupt? In welchem Naturzustand kommt es vor? Welche
Umformungen erfährt es bis zum Werkstoff? Wie funktioniert das Zusammenspiel
der Materialien in der künstlerischen Praxis? 
Nicht zu Letzt steht auch die Realität, die Symbolik und Metaphorik von Materialien
zur Diskussion, wenn wir sie im Modell, auf der Bühne oder im virtuellen Raum
einsetzen, faken oder simulieren. Wie transformieren wir Materialien und ihre
atmosphärische Wirkung in unterschiedliche Medien und Massstäbe? Wie verändern
sich Materialien und Oberflächen im Bühnenlicht? Welche Materialität oder
Immaterialität besitzt Licht oder Nebel? Wie wandelbar ist die Stofflichkeit und
Körperlichkeit von Materialien? Und welche Möglichkeit können wir für die Bühne daraus
gewinnen?
Ein weiteres, wichtige Thema ist der ökologisch verantwortungsbewusste und
nachhaltige Umgang mit Materialien. Wie können wir resourcenschonend arbeiten?
Dabei sind wir immer auf der Suche nach neuen Möglichkeiten im praktischen
Umgang mit neuen Rohstoffen und ökologisch wertvollen Werkstoffen. In einem
experimentellen „Forschungsprojekt“ versuchen wir selbst Rohstoffe für den
Modellbau anzubauen und die Ergebnisse modellhaft zu untersuchen und zu
dokumentieren: grow your own STUFF!
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Bibliographie /
Literatur

Bibliographie Literatur:

Leistungsnachweis /
Testatanforderung

gem. Angaben der/des Modulverantwortlichen

Termine Raum: ???

Dauer Anzahl Wochen: 7 (HS: Wo: 39-45) / Modus: jeweils Fr. 10:30-18:00 Uhr_
Kontaktstunden zwischen 13:30 - 16:30 Uhr
Selbststudiumszeit pro Semester: ca. 30h

Bewertungsform bestanden / nicht bestanden
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