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DIG Game Frame

Programmierung erster regelbasierter, interaktiver Umgebungen.

Angebot fir
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BDE-VGD-V-1002.20H.001 / Moduldurchfiihrung
Game Frame

Departement Design

Goran Saric

Di 3. November 2020 bis Mi 18. November 2020 /9 - 17 Uhr
10 Tage

maximal 18

4 Credits

keine

Seminar

Fachrichtung Game Design, 1. Semester, Pflichtmodul

Grundlagenwissen in Anwendung der Entwicklungsumgebung "Processing".

Theoretische Grundlagen in Programmierstrukturen. Aufbau und Programmierung
erster regelbasierter, interaktiver Umgebungen oder Spiele. Anhand eines
durchgehenden Beispiels werden Steuerung und Interaktion in einer
Spielumgebung umgesetzt. Vermittlung von Grundlagenwissen der
Entwicklungsumgebung "Processing".

Seminararbeit, 80% Anwesenheit

03.11.-18.11.2020
10 Tage

bestanden / nicht bestanden
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