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Digitales Zeichnen und Malen
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Nummer und Typ
Modul
Veranstalter
Leitung

ECTS

Voraussetzungen

Lehrform
Zielgruppen

Lernziele /
Kompetenzen

Inhalte

Leistungsnachweis /

Testatanforderung
Termine

Bewertungsform

BDE-VSV-V-2060.20F.001 / Moduldurchfiihrung
Digitales Zeichnen und Malen

Departement Design

David Schirch

1 Credit

« Graphic Tablet, Display Tablet 0.A., Laptop
* Installation «Kyle’s brushes» auf Photoshop

Ubungen
Pflichtmodul fiir Scientific Visualization, 2. Semester

Die Studierenden schaffen sich einen Uberblick (iber die verschiedenen Méglichkeiten
und Tools fir digitales Zeichnen und Malen und lernen die Vor- und Nachteile
kennen. Uber Experimente werden verschiedene Techniken ausprobiert und ein
eigener Workflow erarbeitet.

Folgende Punkte werden im Modul behandelt:

« Ubersicht Tools fiir Digitales Zeichnen und Malen
« Erfahrungsaustausch

» Anwendung verschiedener Techniken

* Erarbeiten eines eigenen Workflows

80% Anwesenheit

gemass Unterrichtsplan

bestanden / nicht bestanden
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