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Medizin II

Departement Design

Jonas Laustréer

3 Credits

* Interesse an funktioneller Anatomie (Mensch und Tier)
« Bereitschaft im Umgang mit 3D-Programmen und analogen Techniken
* Eigensténdiges forschen an biologischen Praparaten

Ubungen/Projekt
Pflichtmodul fir Scientific Visualization, 4. Semester

Den Blick zu schulen, biologische Zwangskopplungen zu erkennen und zu
verstehen. Ein experimenteller Umgang mit klassischen
Skulpturierungswerkzeugen und modernen 3D-Programmen und deren
spielerische Kombination. Die Erstellung von einfachen Skripten, um
mathematische Abhangigkeiten am digitalen Modell zu automatisieren. Skizzieren
und Entwerfen als eigenen Lernprozess zu verstehen und diesen im richtigen
Moment zur lebendigen Reinzeichnung zu erklaren.

Sichtbarmachung von funktioneller Anatomie mittels digitaler und analoger
Modelle. Wie bei einer Marionette gilt es Zwangskopplungen zu erkennen, zu
verstehen und diese auf die wesentlichen Mechaniken zu reduzieren, um sie
didaktisch erfahrbar zu machen.

Gestalt und Anatomie, Ein Leitfaden fur den bildnerischen Weg, Manfred Zoller,
Reimer-Verlag, 2011

80% Anwesenheit

gemass Unterrichtsplan
8 Tage

Notenvon A - F
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