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Sonic Interaction

Narrative, performative und prototypische Strategien fur die klangliche Gestaltung von interaktiven
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Sonic Interaction
Departement Design

Matthias Kappeler
Simon Pfaff

Mo 7. Januar 2019 bis Fr 18. Januar 2019/ 8:30 - 17 Uhr

10 Tage
3 Credits

Grundkenntnisse der Klangbearbeitung und klanganalytische Fahigkeit aus
Basiskurs. Grundkenntnisse Elektronik und Programmierung aus dem Basiskurs
Physical Computing.

Kurze Inputs, vorbereitende Ubungen, grésstenteils selbstandige, begleitete
Projektarbeit

Pflichtmodul 3. Semester

Vertieftes Verstandnis von Klang und der Méglichkeiten des klanglichen Ausdruckes,
Performative und improvisatorische Techniken zur Klanggestaltung. Analyse,
Konzeption und prototypische Umsetzung der klanglichen Gestaltung interaktiver
Gegensténde, inklusive dem dazugehdrigen handwerklichen und technologischen
Wissen.

Ausgehend von dem Kurs Physical Computing und den Mdglichkeiten der

Interaktion mit der realen Welt (Tangible Interfaces) werden wir uns in diesem Kurs
verstarkt mit dem Themenkomplex Interaktion und Klang beschéftigen. Dazu wird es
eine Einfiihrung in die Thematik Sonic Interaction Design (SID) und die

prototypische Umsetzung von klanglichen Ereignissen geben. Dabei steht zunachst
die Auseinandersetzung von Elementarhandlungen (Basic Interaction) und deren
klangliche Interpretation im Vordergrund. Anschliessend werden wir das Thema in
Gruppen vertiefen und experimentelle Aufbauten fur eine tatsdchliche Umsetzung der
zuvor gestalteten Mockups erstellen.

Theorie:

Sonic Interaction Design, iad.zhdk.ch/de/sonic-interaction
Tangible Interfaces, en.wikipedia.org/wiki/Tangible_user_interface
Tools:

Arduino, www.arduino.cc

Processing, www.processing.org

PureData, www.puredata.info

Audacity, de.wikipedia.org/wiki/Audacity

Reaper, www.reaper.fm

MuLab, www.mutools.com/mulab-product.html

Ubungen, praktische Arbeit, Prasentation
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Testatanforderung

Termine 07.01.2019 - 18.01.2019
Dauer 10 Tage
Bewertungsform Noten von A - F
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