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Basic GUI

Gestaltung und prototypische Umsetzung von grafischen Benutzerschnittstellen.

Angebot für
Bisheriges Studienmodell > Design > Bachelor Design > Interaction Design > 2. Semester

Nummer und Typ BDE-VIAD-V-2020.01.17F.001 / Moduldurchführung

Modul Basic GUI

Veranstalter Departement Design

Leitung Lukas Schwitter
MA Joël Gähwiler

Zeit Di 9. Mai 2017 bis Fr 9. Juni 2017 / 8:30 - 17 Uhr
19 Tage

ECTS 9 Credits

Voraussetzungen bestandene Kurse des 1. Semester (Design und Technologie)

Lehrform Seminar mit Übungs- und Selbststudiumsanteilen

Zielgruppen Pflichtmodul für 2. Semester Interaction Design

Lernziele /
Kompetenzen

Konzeption und Gestaltung von GUI Graphical User Interfaces. 
Recherche und Analyse von Standard-Elementen von Benutzerschnittstellen.
Kennenlernen von Begriffen, Verhalten und Funktionsweise. Nachbau der
Programmstruktur solcher Interface Elemente. Eigene Abwandlungen und
Diskussion der Resultate.

Bibliographie /
Literatur

Colin Moock, Essential ActionScript 3.0, O'Reilly Media, Juli 2007, ISBN-13: 978-
0596526948 
Keith Peters, Foundation ActionScript 3.0 Animation: Making Things Move!,
Computer Bookshops, April 2007, ISBN-13: 978-1590597910

Leistungsnachweis /
Testatanforderung

min. 80% Anwesenheit, Dokumentation, digitale Abgabe der Übungsaufgaben

Termine 09.05. - 09.06.2017

Dauer 19 Tage

Bewertungsform Noten von A - F
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